
Chancela UniTM e CBTM: um bônus opcional para usar as 
marcas no seu evento

A chancela não é obrigatória para realizar uma ação educativa. É um bônus para usar as marcas da UniTM e da CBTM no seu evento.
Para obtê-la, é preciso passar pelo processo detalhado na normativa e resumido neste fluxograma. A chancela vale só para o evento descrito e não implica apoio 
financeiro ou logístico.

Quero realizar um curso, palestra, workshop ou 
clínica de tênis de mesa no Brasil e usar as marcas 

da UniTM e da CBTM

Chancela opcional
Quem não pedir a chancela não pode usar as marcas nem se associar 
publicamente à UniTM e à CBTM no evento.

Preencher o formulário e enviar o projeto à UniTM
com no mínimo 60 dias corridos de antecedência da data do evento. O 
pedido pode ser feito durante todo o ano.

Preencher o formulário forms.cloud.microsoft/r/c20XyjXkgT

Atenção
Só divulgue o evento com as marcas CBTM ou UniTM depois que a 
chancela for concedida.
Divulgar antes leva ao indeferimento do pedido e a 24 meses sem 
poder pedir chancela nem concorrer ao edital.

Reunir e informar os documentos Abrir o formulário

Plano de ensino
Carga horária, objetivos, público, 
nível da ação, metodologia e 
avaliação.

Ministrante
Currículo e certificação UniTM 
(mínimo Formação de Atletas) ou 
registro no conselho profissional, 
em áreas complementares.

Logística e segurança
Local, materiais, proporção de 
participantes, plano de emergências 
e salvaguarda de menores.

Informações comerciais
Valores, descontos e formas de 
pagamento. A cobrança de inscrição 
é permitida.

Qual o nível da ação?

Estrutura e proporções exigidas por nível

Iniciação Excelência Alto Rendimento

Estrutura

Espaços 
convencionais ou 
não; material 
adaptado

Padrão 
competitivo; 
mesas oficiais

Padrão ideal; 
material 
homologado; 
controle de 
ventilação e 
temperatura

Máx. por mesa 6 6 4

Máx. por 
ministrante

24 (monitores a 
partir de 16) 16 12

Análise da UniTM em até 15 dias corridos

Condições mínimas
Ministrante qualificado, estrutura 
compatível, proporções, carga 
horária coerente, plano de 
segurança, transparência comercial 
e salvaguarda.

Alinhamento pedagógico
Jogo como base, ensino centrado no 
aprendiz, desenvolvimento a longo 
prazo, inclusão e diversidade, 
integridade.

Resultado da análise

Ajustes ou 
complementações
O proponente tem 15 dias 
corridos para reenviar, e a 
análise recomeça. Sem 
resposta, a solicitação é 
arquivada.

Recusada, com justificativa formal

Pedido de reconsideração
Por escrito, em até 10 dias corridos da comunicação, à coordenação da 
UniTM. Sem pedido no prazo, a solicitação é arquivada.

Se acolhido, o pedido volta à análise

Aprovada

Chancela concedida
Autoriza o uso das marcas CBTM e UniTM neste evento, conforme o manual de 
uso enviado após a aprovação.

Opcional: edital anual de subsídios
A chancela é condição para concorrer, mas os dois processos são 
independentes: dá para pedir só a chancela.
O edital depende de previsão orçamentária da CBTM e tem janela 
própria, divulgada oficialmente.

Contrapartidas do organizador
Inserir as marcas nos materiais de 
divulgação.
Enviar relatório em até 15 dias após 
o evento, com número de 
participantes, fotos e resultado da 
avaliação de satisfação.

Contrapartidas da CBTM e da 
UniTM
Inclusão da ação no calendário 
institucional, em página exclusiva no 
site da CBTM.
Divulgação nos canais oficiais: redes 
sociais, newsletters e outros meios.

Fim do processo
A chancela pode ser revogada a qualquer tempo
em caso de descumprimento das condições aprovadas, alteração não 
comunicada do projeto ou conduta contra a integridade do esporte.
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Preencher o formulário da chancela: 
forms.cloud.microsoft/r/c20XyjXkgT

Base: Regulamento de Requisição de Chancelas Educativas (POL-UNITM-001, versão de 06/10/2026). Linhas tracejadas indicam retornos, alertas e processos opcionais.
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